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5. ROCNIK
1. INFORMATIKA, INFORMACIA

Informatika je vedao informaciia jej automatickom spracovani (je to veda o algockom
rieSeni problémov). Casto, no nie vylkne sa Studuje ako &g vedy o
patitatochainformainych technoldgiachJej sdasné vyuZzitie je Uzko spaté s rozvojom
vypoctovej techniky.

Hlavny predmet Studia informatiky je Struktdra, wdttanie, manazment, uchovanie,
ziskavanie, rozSirovanie a prenos informacii. V lgaisych rokoch sa do pozornosti
informatiky dostavanterakciacloveka s poéitatom a spd6soby akdudia vytvaraja, pouzivaju
a hadaju informacie.

Informécia sa d& opisaako predpis blizky pojmomyznam, poznatok signdl inStrukcig
komunikaciareprezentaciamentalny podnet

Informacia zahfuje v sebespravuspolu s jej vyznamom pre prijemcu. Je to spravarak
vyjadruje isty stav, slUzZi nejakému bie alebo vyvolava nejaki akciu. Sprava sa stava
informaciou bd’ v désledku’udskej interpretacie alebo tym, Ze ju spracuju rday, alebo

Ze je ulozena v suboroch.

Jednotky informacie

1bit (1 b) je mnoZstvo informécii, ktoré ziskame spraw realizacii jedného z dvoch
moznych rovnako pravdepodobnych stavov. Je to n&@jragednotka informéacie. Nemylsi
ho s 1 Bajtom (anglicky Byte), ktory nie je jednotkinformécie, ale jednotkou pitacove]
pamate.

1 BYTE= 8 bitov
Prenos a uchovavanie informéacii

Informécii prenaSame prostrednictvom péovigch zariadeni USB l¥icov, pamé&ovych
kariet, optickych diskov pomocou nich ich aj uchme Dalej je to moZné pomocou
internetu, web-serverov- tzv. Ulozisko, emailolevéie, telefonov a mobilnych operéatorov.



2. HARDVER, SOFTVER

Hardvér (angl.hardwarealeboHW) je suhrnny ndzov pre technické vybavenigifada a
paocitatovych komponentov.

Medzi hardvér patria vSetky pivace a ich stasti, periférie (zobrazovacie jednotky,
zariadenia na vstup a vystup Udajov) a tiez apdenia, ktoré je mozné pripok pasitacu.

V uvodzovkéch ,v3etkaio sa da chytt, ¢ize vSetko hmotnéco patri k p@itacu.

Softvér (angl. software alebo SW) je ozeaie pre programové vybaveniecfiaca alebo
suhrn vSetkych programov, ktoré sa daju pouaai vyp@tovom zariadeni. Ma nematerialnu
povahu, hovorime o vyvoji softvéru. RozliSujemetégsovy softvér a aplikany softvér.

Medzi softvér zardiujeme tak opekmé systémy a ovlada zariadeni, ako aj vSetky druhy
aplikatnych programov, napriklad textové editory a inédeddrske aplikacie, grafické
aplikacie, aplikacie na prehravanie multimédii, hry

Patitacovy softvér vyrabaju programatori, graficdat réznych spolénostiach, alebo tiez v
komunite pouZivat®v. Tu prameni aj hlavné rozdelenie softvéru n&vséobezplatny a
plateny. Bezplatny softvér je tne Sireny a méze Byednoducho upravitay. Plateny
softvér mdZete pouzivaba vtedy, ak zaplatite za licenciu softvéru, butete tato licenciu
poruSovd. Plateny softvér teda nemoZzno vilagtfe len mozné pouzivaho po zaplateni a
splneni podmienok.

Rozdelenie softvéru na nete :

- Shareware — softvér, ktory méZzeme zdarma potfiwéas utitej skusobnej doby. Po jej
uplynuti sa musime zaregistrav@aplati’ licencny poplatok) alebo ho prestpouziva. V
opanom pripade prestane softvér fungokarektne.

- Freeware — softvér, ktory mézeme bezplatne pa@idigzéasového obmedzenia.Shareware
aj freeware su chranené autorskymi pravami.

- Public domain - softvér mézZzeme bezplatne pouZiaie mdéZzeme ho aj modifikowaTieto
programy nie st chranené autorskymi prava&tasto st spolu s nimi k dispozicii aj zdrojové
kody programov.




3. VSTUPNE, VYSTUPNE A VSTUPNO-VYSTUPNE ZARIADENIA

Vstupné zariadeniealebovstupna jednotka je periférne zariadenighardve) potitaca, ktord
umoziuje vstup Udajov alebo signalov docfiaca za @elom ichd’alSieho spracovania alebo
ich vyuZitia pre riadenie g@taca a k nemu pripojenych zariadeni. Vstupné zariadeni
transformuje informacie z “vonkajSieho” sveta donfy pouziténej pre pditac. Vstupné
zariadeniaasto slUzia uzivafevi —¢loveku ktory ich pouziva pre zadamgkazoy alebo
d’alSichinformacii spracovavanych géacom. P@itac odpoveda uZivatevi
pomocowystupnych zariadergctitaca. Niektoré zariadenia si kombinovarstupno-
vystupnézariadenia.

Typickym prikladom vstupného zariadeni&f@vesnica alebomys, mikrofén, skener,
joystick, webkamera.

Vystupné zariadeniealebo vystupna jednotka wypoctovej technikge periférne zariadenie
(hardvé) paitaca, ktoré umo#uje vystupdatalebosignélovz patitaca vo forme

zrozumiténej clovekom (napr. obrazova, textova alebo zvukova informaceikebo v inej

forme za delom ichd’alSieho spracovania alebo vyuZitia pre riadenieditatu pripojenych
zariadeni. Pg&ita¢ dostava informacie a prikazy ¢lbveka, alebo inych technickych zariadeni
pomocowstupnych zariadergcitata. Niektoré zariadenia su kombinovarstupno-

vystupné zariadenia

Typickym prikladom vystupnych zariadenige¢ita¢ovy monitor
(displej), projektor , tladiaren, plotter, poditacové reproduktory, slichadlaa podobne.

Vstupno-vystupné zariadenia potitata tvoria osobitnU a Veni rozsiahlu skupinu
pridavnych zariadeni pé@iaca. Ich zakladnou vilastntsu je to, Ze slUZia na zdznanditanie
informécii spracovanych p@atom. Plati zasada, Ze ak sa informécie zaznamenévaju
zariadenie sluzi ako vystupné a ak sa informacieaz@denia nédtavaju, zariadenie slizi ako
vstupné zariadenie. Do tejto skupiny patria:

Pevny disk Disketa, CD a DVD napd’ovatka, Multifunk &né zariadenie Citatka
pamét’ovych kariet, Sietova karta, Modem, Zvukova karta, USB kPu¢

4. BIOS

Basic Input Output System(doslovazakladny vstupno-vystupny sysieskratenaBlOS, je
zakladny program osobnépocitaca sltziaci na komunikaciu hardvérwgera&nym



systéemonpcatitaca. Obvykle je umiestneny v pamati rékladnej doska je mu predané
riadenie po Starte gdaca. V starSich systémoch bol BIOS uloZenyakladnej doska
obsahoval ovlada pre zakladné gasti systému akklavesnicadisketovd mechanik@evny
disk atd’. Postupontasu sa zslo pouZzivé viac zariadeni a BIOS museltbyloZeny aj na
pevnom disku (ovlada potrebné pre Start systému - LTS CD mechanikazvukova
kartaatd'.).

5. OPERACNY SYSTEM
OS je skupina programov a mnohych suborov, ktoréaiadkontroluji&innog’

hardvéru a softvéru tvoriacehogiac, t.j.

1 zabezpeuju organizovanie suborov v péiekoch a na diskoch

1 zjednocuju vzhad a ovladanie (GUI — grafické pouziviatieé prostredie)
1 zjednocuju rozdiely v pristupe k jednotlivym zaeaiam

1 umoziuju behd’alSich aplikacii (aj stasne)

1 umoziuju vymenu udajov medzi réznymi aplikaciami

(1 staraju sa o efektivne vyuZzitie op&raj pamate a procesora

1 zabezpéuju ochranu dat a stabilitu systému

1 zabezpeéuje komunikaciu s inymi systémami (vitacovej sieti)

Siasti OS
JADRO
* je spravcom celého systému; je rezidentne (stdlspastenia
pocitata) umiestnené v opefiaej pamati, poth potreby
inicializuje (spuga) alebo nahrava do opéngj pamate

ostatné doblezitéasti OS.

MONITOR OPERA CNEHO SYSTEMU

e (od slova monitorowa— sledovd) zabezp&uje komunikaciu systému s uziveben.
Prijima a analyzuje impulzy z klavesnice, taig vyznam systémovych prikazov,
vypisuje prislusné odozvy a oznamy na monitor

OVLADA CE (,drivery®)



» obsluzné programy vstupno-vystupnych zariadeni. Astd 20 rokmi z&ali
programétori navrhovaOS, ktoré mali programy pre riadenie jednotlivytsipov
periférii oddelené od jadra a nazvali tieto kragk@gramy ovlddémi zariadeni.
Vyhody ovlad&ov zariadeni su zrejmé; moZzutbyedykd’vek nahradené novsimi
verziami. Jedinou ulohou vyrobcu hardvéru je dogfaolu s novym zariadenim aj jeho
ovlada; potom,¢o pouzivaté nainstaluje novy ovladaje operany systém schopny
okamzZite rozpozranovy hardver.

NajbeZnejSie sdasné desktopové opekaé systémy su:

Microsoft Windows

Mac OS X — od vyrobcu Apple
Linux

FreeBSD

Operaéné systémy zalozené na inych platformach:
Amiga- telefébny Motorola

Palm- handheldy vreckové PC

Symbian- smartfény, mob. telefony starSej generéacie
Windows Phone- tablety, smartfény- novej generacie
Android- tablety, smartfony — novej generacie

VRSTVY PC
1. hardvér potitaca + BIOS

2. oper&ny systém
3. aplikacie

0. P(IVITA éOVA S ET — spajanie pocitacov, topoldgia

Spojovanie péitacov za&ina na urovni lokalnej siete LAN. Lokalnu @tacovu sie’ tvoria
asp@ dva pditate navzdjom spojené prostrednictvom vhodného médigasiejSie
koaxialneho kabla, kratenej dvojlinky, optického bl@ alebo  bezdrétovo pomocou
infraterveného signalu. LAN su zakladom kazdejS&j siete, pripajaju sa na mestskéade]
na globalnu si& LAN moZno rozdeti pod’a viacerych kritérii.

1.1 Topologia

Pod pojmom topologia gitacovej siete sa w@&inou rozumie spbsob fyzického prepojenia
ako su vedené kable medzicggacmi.



Siete sU niekedy oztavané ako “"broadcast " siete. Mda topoldgie ma vplyv na rad
vlastnosti lokéalnej siete:

— rozSirité’nog’ - moznos a jednoduchasdophovania stanic do existujucej siete
— rekonfigurovaténogs’ - moznogs modifikova® Struktiru siete pri chybe niektorych
komponentov.

— spd’ahlivog’ -odolnos siete v@i vypadku jednotlivych komponentov, zlozitogbsluhy
- vykonnos - vyuZitie prenosovej kapacity média

7. NETIKETA

Netiketa je akasi pomyseln#bierkapravidielazasad ktora by sa mala mternetovonsvete
dodrziav&. Mnoho Tudi si mysli, Ze hne& ako sa ponoria do internetového sveta je
ich anonymitanekonéna. To je véky omyl, pretoZze takmer vzdy sa da kazdy surfer
vystopov@& pomocou réznych praktik a metod. ddina pouzivaieov o tom nema ani
potuchy, a preto sa spravaju, resp. vyjadruju vuakgarobia Gtoky na druhé osoby, &sjil

ich alebo sa z nich vysmievaju. Toto s@msto stava na réznych chatoch alebo
internetovychdiskusiach Z tohto dévodu vznikaju aj tzv. Flam#& nie je né iné, ako ke’ si
spravidla papubescentovymieina ostro nazory na jednu vec a nikto nechce tuzmavdu
druhych. To ma za néasledok v¢iych pripadoch uz spominané narazky — urazky na
konkrétnu osobu.

Treba si uvedondi jednu vec, a to, Ze v internetovom svete by smenah sprava ako v
realnom svete a vyjadro¥aa ako civilizovanfudia. Ako uz bolo spomenuté existuju akési
pravidla sluSného spravania na internete — netikete

PRAVIDLA

1. Nikdy nezabudaijte, Ze na druhom konci’adia a nie péitac. To,co anonymne
napiSete stroju, by ste mozno nikdy nepovedalidha@mu do oi.

2. Dodrziavajte vsetky pravidla slusnosti z norméaingivota.Co je zIé v beznom
Zivote, bude ufite nevhodné aj na internete.

3. Zistite si, kde sa nachadzate. Cez internet tatidunikujete $ud’'mi z celého sveta.
A ¢o je v jednej skupine na internete dovolené, indadde povazowaza nepripustné.
Politika, naboZenstvo a iné rozporuplné témy byi imal diskutované s maximalnou
oh'aduplnosou a taktom.

4. Majte olfad k druhym. Nie kazdy ma rychle internetové penag ako vy. Mnohi sa
pripajaju z domu cez pomaly modem, za ktory platiaposielajte teda zbyiné a
zbytatne veké e-mailové spravy.

5. Nebul'te grobianom! Aj ke’ piSete bez diakritiky (beZihov a mékeiiov) snazte sa
0 spravny pravopis. Publikovaepravdivé informacie, alebo niekoho ohovéraz
nie je vhodné. Nevydavajte za svoju pracu niekoléhd. Obrazky, texty a r6zne iné
subory sa z internetu dafahko stiahntl Akoby sa vam pélo, keby niekto iny



vydaval vaSe dielo za svoje? Ak vyuZijete pracicimymali by ste spomeriich
autorstvo.

6. Pomdzte, ak viete. Zaujima vas nejakd téma a €edlogjaku diskusiu k nej? Niekto
z diskusnej skupiny ma taky alebo onaky problémyiske odpove’, pom6bzte.
Nabuduce pomdZe niekto vam. V diskusnej skuping pésada ,Najprv paivaj, az
potom pis.*

7. ReSpektujte sukromie inych. Omylom vam priSla spr&vora vam nepatri? Spravajte
sa tak, ako by ste chceli, keby niekto iny nasawpostu...

8. Nezneuzivajte svoju moc a vedomosti. Pouzivateligpecialnymi privilégiami, napr.
spravcovia serverov ktori maju pristup k poStetagtah musia méadéveru beznych
pouZzivatéov.

9. Odpu%ajte druhym chyby. Aj vy ste niekedy&aali. Nemusite hni reagova
vysmesne alebo so zitsi.

10.Nerozosielajte iazové listy a poplasné spralwgax Upozornite aj ostatnych, ze
takéto spravanie je nevhodné.

11.Nerozosielajtespam— spravy s reklamnym textom. Upozornite i ostatmyie takéto
spravanie je nevhodné.

12 ReSpektujte autorskeé prava inych. Nepublikujte ¢tela pod svojim menom, vzdy
uvadzajte meno pravého autora a zdroj dtljaaext prevzaty.

8. Bezpé€no«’ na internete

Internet mézZe byaj velmi nebezpénym miestom.

Mozete nainfikové vas peitac nebezpeénym virusom a ké ste napojeny v sieti, ohrozite
tym aj celu sié. Popri tom, k€’ mate aj moznasprijima’ a odosielda MAIL-i, mbZete
ohrozt’ a nainfikova& aj d’alSich inych dastnikov, pomocou posty.

Okrem toho, vas na internete mézu okratniglen o vase peniaze. M6Zu vam ukratingdse
sukromie, poves vas intelektualny majetok (softvér apod.).... OB&Vpozor si treba dava
pri on-line nakupovani. Ak sa rozhodnete niekdamarnete napisacislo svojej kreditnej
karty, uistite sa¢i je spojenie zabezpené aci je zdroj, ktorému sa chystate odastaslo
kreditnej karty déveryhodny. Takisto nie je dobrécimavé niekde na internete svoje
sukromné informacie, pretoze nikdy neviete, kedyzmby zneuzité. Takmer na kazdom
kroku mézZzeme narazina osobné dotazniky, kde sa snazia Zigkanajviac informécii o
danom pouzivatevi. Paitacove siete byvajdasto teéom utokov hackerov.

Samozrejme, Ze do dnesného infokmé&ho sveta PC a software patria ajifsgové

a automatovélRY . Ved’ kto by si uz nezahral nejaka dobru hru. V dneSseate si uz
naozaj kazdy pride na svoj Zaner, na svoj vkusstiii hry od jednoduchych arkadoviek po
ré6zne piSkvorky, hlavolamy, kartové hry, az pdkéestratégie a rozne simulétory. Zvlastnu
kategoriu tvoria rézne programy, vytvorené 2aladm moznej finaénej vyhry, tzv. ,vyherné
automaty”, ktoré mozu bynavykové a ktoré vas mézu ob@cely majetok. Hry mézu Iy
navykové, hlavne pre dospievajucu mladez, ktora&sine pripadov stravi vsetok svoj
volny ¢as len pri PC.



Hacker —¢lovek zaoberajuci sa prienikom do systémov, doyktomema pristupové pravo.

Casto sa stava, ze ulkgch finarénych spolénosti ddjde k tniku informacii &sla
kreditnych kariet¢isla poistiek, bankovych kontdatbyvaju vyvesené na nejakej
undergroundovej stranke Kreé pristupné pre kohokeek. TaktieZz ak niektéita vase
sukromné e-maily obmedzuje vaSe pravo na sukrdpneto sa dnes doélezité spravy ale aj
subory prendsSané cez internet kdduju zlozitymagiir aby ich nepovolana osoba nemohla
rozIUstr’. Asi najiEinnejSou metédou Sifrovania je systém PGP, ktominuyl P. Zimmerman.
PGP (Pretty Good Privacy) umaije zaSifrovanie sprav a suborov takou silnou 8ifie
rozltStenie jednej spravy by trvalo stéeo Existuje aj mnoho inych Sifrovacich systémov
réznej kvality, ale PGP je asi ngjanejSi spdsob ochrany. Nedavno sa na svet praaira
zvana ECHELON. Pde niektorych informacii r6zne tajné celosvetovogidace sluzby uz
niekd’ko rokov prevadzkuju systém na odpoanie vé&siny komunikacie¢i uz internetovej,
telefonnej apod. na svete. Echelon, ako sa terst@isynazyva, je vraj vybaveny umelou
inteligenciou, ktora kontroluje a zaznamenavésuiu e-mailov a telefonickych rozhovorov.
V e-mailoch add Kucové slovéd, napr. bomb, FBI, guns apod. a taktopoajdha boju proti
organizovanému zténu vo svete. Existencia Echelonu nikdy nebolaiafie potvrdena, no
nebola ani dementovana.

Ako protest proti tomuto celosvetovému odpeanie skupiny odporcov posielaju tisicky
mailov po sieti s obsahom vSetkych mozny€&ckvych slov, ktoré Echelon priddava a tak
uplne zaplavia Echelon faloSnymi spravami a niésth spracovava



